
Mit finanzieller Unterstützung des Bundes im Rahmen des Kinder- und Jugendförderungsgesetzes (KJFG)  
Dieses Projekt-Factsheet wurde von der Projektorganisation erstellt.

Familie, Generationen und Gesellschaft

Projektziel

Aktivitäten

Zukunftsperspektiven

Chancen/Risiken

Kosten und Finanzierung

Modellcharakter

Wissenstransfer

Erreichtes Publikum

Projektpartner

Anzahl erreichte Personen

Ort Projektdauer

Kontakt Projektträgerschaft

Titel

Modellvorhaben
Art. 8 Abs. 1 Bst. a KJFG 8a

Art. 
KJFG


	Textfeld 2: Performen mit digitalen Medien 
	Textfeld 3: Elisabeth Caesar076 328 7793Elisabeth.Caesar@darstellendekuenstedigital.ch
	Textfeld 4: Förderung schweizweiter jugendlicher Theatergruppen, neue Wege
	Textfeld 5: Akquisition JugendclubsErarbeitung Inhalte u. DarstellungsoptionenBeschaffung tech. EquipmentAnleitung zu den tech. Möglichkeiten
	Textfeld 6: Aufgrund des grossen Erfolgs ist in Luzern der Jugendclub fest etabliert worden analog des Projektes
	Textfeld 7: Grosse Chance, Jugendliche mit dig. Technologie ins Theater zu bringen, wenn Förderung für dig. affines Personal im Theater möglich ist. 
	Textfeld 8: 190.000CHF davon 95.000CHF durch BSV
	Textfeld 9: Das Projekt hat viele Jugendliche ausserhalb der Schule motiviert, sich mit aktuellen gesellschaftlichen Themen interaktiv auseinanderzusetzen.
	Textfeld 10: Durch Streams, Vorstellung beim Schweizer Jugendclub Treffen Spiilplätz und den Austausch untereinander
	Textfeld 11: Jugendliche, junge Erwachsene, SchülerInnen, Eltern und LehrerInnen
	Textfeld 12: SPECTYOU AGVorAlpenTheater LuzernTheater Orchester Biel Solothurn
	Textfeld 108: Stand 08.2023 wurden ca. 480 Personen erreicht. Weiterhin online verfügbar
	Textfeld 109: Schweizweit
	Textfeld 1010: 09.2020-08.2023
	picture 2: 


